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Hengelen

3 keer hengelen op ruime afstand
(zonder te kijken)

3 keer gehengeld, dan aantal punten optellen
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Speelwijze:

1) Neem de hengel en ga op ruime
afstand van de viskist staan, zodanig
dat men niet in de viskist kan kijken.

2) Laat de hengel met de aan de lijn
bevestigde magneet in de viskist
zakken en probeer een vis te vangen.

3) Men mag 3 keer hengelen, dus totdat
men 3 keer beet heeft gehad.

4) Tel het aantal punten zoals vermeld op
de vissen.

Onderdelen:

1) Viskist
2) Hengel met magneet
3) 10 stuks vissen
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