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Varken schieten

3 keer schieten op het achterste van het varken

Pijl door het gat, 10 punten
Totaal aantal punten optellen
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Speelwijze:

1) Neem de pijl en boog.

2) Schiet een pijl door
het gat.
Pijl door het gat = 10
punten.

3) Reeds weggeschoten
pijlen mogen niet
opnieuw gebruikt
worden.

4) Tel het aantal
treffers.

Onderdelen:

1) Afbeeldingsplaat varken
2) (Speelgoed) Boog
3) 3 stuks pijlen
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